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-ปิดโปรแกรมโดยใช้ Quick Launch Toolbar

 คลิ�ก "Card Designer icon → Exit" เพื�อปิดโปรแกรม.

เปิดโปรแกรม Card Designer 

ปิดโปรแกรม Card Designer

โปรแกรมการพิมพ์บัตร Card Designer ของ Pointman ช่วยให้ผู้ ใช้งานสามารถ
ออกแบบและพิมพ์บัตรได้ง่ายขึ �น

(4) Connect to Database (Barcode)   35

[2] Print Cards by Connecting to Database   37

② Language   39

1) Select   39

③ Card Printer   40

1) Test   40

[1] MS   40

[2] IC/RF   41

④ Image   42

1) Crop   42

Change Background Style   43
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คลิ�ก “Start → All Programs → POINTMAN → Card Designer → Card Designer”. 

หรอืคณุสามารถหาจาก “C:\Program Files\Pointman\”.



Quick Launch 
Toolbar 

ประกอบดว้ยคาํสั�ง New, Open, Save, Save As, Issue, และ 
Exit. คลิก "Card Designer" เพื�อเปิดหน้าตา่งเมนู

Window Style Option

Window Size 
Option

Preview

Document Window

จะปรากฏบนหน้าจอเมื�อไม่สามารถแสดงรปูแบบบัตรฉบับเต็มได ้คณุ
สามารถเลือนเพื�อตรวจสอบรปูแบบบัตรได้

Properties

พื �นที�ที�เตรยีมไวสํ้าหรบัการออกแบบบัตร 

แสดงรปูแบบบัตรดา้นหน้าและดา้นหลัง

Scrollbar

ประกอบดว้ยปุ่ม Minimize, Maximize, และ Close

Title

Main Menu ประกอบดว้ยคาํสั�งที�ถูกใช้งานบ่อยที�สุด ไดแ้ก่ Edit Object และ 
Create/Edit Image & Text

Option Menu รวม�งก์ชั�นเสรมิสําหรบัการออกแบบบัตร

แสดงชื�อของงาน�จจุบัน

คลิกปุ่ม "Style" เพื�อเปลี�ยนสีพื �นหลัง

Tools
รวมเครื�องมือที� ใช้งานบ่อยที�สุด: Select, Text, Image, 1DBarcode, 
2D  Barcode, Line, Rectangle, Rounded-Rectangle  
และ Circle. 

ปรบัเปลี�ยนคา่ตา่งๆ

คณุจะไดร้บัแจ้ง ให้บันทึกงานที�ยังไม่ไดบั้นทึก ก่อนที�จะปิดโปรแกรม

-ปิดโดยใช้ Size Option 

คลิ�กที� ปุ่ม            "Close" ที�มุมบนขวา เพื�อปิดโปรแกรม.

Card Designer Menu & Functions

-Quick Launch Toolbar

คลิ�กที� "Card Designer" icon เพื�อเปิดหน้าจอ Quick Launch Toolbar.

สรา้งรปูแบบบัตรใหม่ สามารถเปิดงานไดถ้ึง 5 หน้าตา่งในเวลาเดยีวกัน
① New

เปิดรปูแบบบัตรที�ไดบั้นทึกไว้

② Open

06 07

คําเตือน

Quick Launch Toolbar Main Menu Option Menu Title Window Style Option Window Size Option

Tools Scrollbar Document Window Preview Properties

Item Description
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ตั �งคา่ประเภทของหน่วย (e.g. inch, cm, mm).Type

Properties ตั �งคา่หรอืเปลี�ยนแปลงภาพพื�นหลังของบัตร

Description

ตั �งคา่การวางแนวของบัตร (Portrait/Landscape) คา่เริ�ม

ตน้คอื Landscape
Direction

เมื�อคลิ�กที� "New", คุณสามารถตั �งค่าคุณสมบัติของบัตร ประกอบด้วย orientation, type, และ 

margins.

-Properties

บันทึกรูปแบบบตัรเดิม ด้วยชื�อใหม่

④ Save As

สั�งพิมพ์บัตร

⑤ Print

ปิดงาน�จจุบัน
(จะไม่ไดปิ้ดโปรแกรม Card Designer.)

⑥ Close

ปิดโปรแกรม Card Designer.

⑦ Exit

บันทึกรูปแบบบตัรที�ถูกสร้าง

③ Save -Preview
เมนู Preview ช่วยให้ผู้ ใช้สามารถดรูปูแบบบัตรดา้นหน้าและดา้นหลังก่อนสั�งพิมพ์ โดยคลิกที�ดา้นหน้าหรอืดา้นหลัง

ของบัตรเพื�อเปลี�ยนดา้น

-Tool Menu & Properties  
เมนู "Tool" ประกอบดว้ยเครื�องมือที� ใช้บ่อยที�สุดใน Card Designer: Select, Text, 

Image, 1D Barcode, 2D Barcode, Line, Rectangle, Rounded Rectangle, 

และ Circle. 

"Properties" ช่วยให้ผู้ ใช้สามารถเปลี�ยนการตั �งคา่ตามเมนู Tool

08 09

Form

Size แสดงขนาดของบัตร     

Background

Item
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คณุสามารถย้ายและซมูเข้า/ออกของวตัถุ (เช่น รปูภาพ, ขอ้ความ, บาร์ โคด้) ที�คณุไดเ้ลือกไว้ ใน
หน้าตา่งออกแบบ สามารถกดปุ่ม Shift คา้งไวเ้พื�อเลือกหลายวตัถุ 

① Select

② Text
ใช้เมนูนี�เพื�อป้อนข้อความในหน้าตา่งออกแบบ

คลิกซ้ายและลากเคอร์เซอร์เพื�อกําหนดพื�นที�ที�คุณต้องการ ป้อนขอ้ความ

คุณสามารถเปลี�ยนคุณสมบัติของข้อความจากหน้าต่าง "Properties" ที�ด้านขวาของหน้าจอ

Font

Print

เปลี�ยนสีพื �นหลังของกล่องข้อความ

เลือกช่องนี�เพื�อพิมพ์

ปรบัขนาดกล่องข้อความให้พอดกีับบัตร

fill

Alignment 

Print

Use black panel  พิมพ์ข้อความนี�ดว้ยหมึกสีดาํ โดยไม่คาํนึงถึงการตั �งคา่สีของกล่อง
ข้อความ

ตรงึตาํแหน่งและขนาดของกล่องข้อความ

Fit to card

Lock

Description

คลิ�ก '...' เพื�อเปิดหน้าตา่งแบบตวัอักษร

เปลี�ยนแบบอักษร ขนาด และสไตล์ ในหน้าตา่งแบบอักษร

Form

Size กาํหนดระยะขอบดา้นซ้าย, ดา้นบน, ดา้นขวาและดา้นล่าง

Use Database 

จัดตาํแหน่งกล่องข้อความให้ชิดซ้าย, ขวา หรอืตรงกลาง 

เชื�อมตอ่กับเมนูฐานข้อมูล

Other

10 11

Database

Item
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③ Image

ใส่รูปภาพเข้าไปยังหน้าต่างออกแบบ

คลกิซ้ายและลากเคอร์เซอร์เพื�อกําหนดพื�นที�ที�คุณต้องการวางภาพและเปิดรูปภาพที�ต้องการ

คุณสามารถเปลี�ยนคุณสมบัติของภาพได้จากหน้าต่าง "Properties" ที�อยูท่างด้านขวาของหน้าจอ

Description

แสดงตาํแหน่งของรปูภาพ คณุสามารถเปลี�ยนเป็นรปูภาพอื�นได้

หากคอมพิวเตอรข์องคณุเชื�อมตอ่กับกล้องถ่ายรปู คณุสามารถนําเข้าภาพจากกล้องได ้

ปรบัระดบัความสวา่งของภาพ

คงอัตราส่วนของภาพ

ปรบัขนาดภาพให้พอดกีับบัตร

Brightness

Contrast  

Fix aspect ratio

พิมพ์ภาพนี�ดว้ยหมึกสีดาํ โดยไม่คาํนึงถึงการตั �งคา่สี

ตรงึตาํแหน่งและขนาดของภาพ

Image

Size กาํหนดระยะขอบดา้นซ้าย, ดา้นบน, ดา้นขวาและดา้นล่าง

เชื�อมตอ่กับเมนูฐานข้อมูล

Other

Camera

ปรบัระดบัความคมชัดของภาพ 

พลิกภาพขึ�น/ลงFlip vertical   

พลิกภาพไปทางขวา/ซ้ายFlip horizontal  

หมุนภาพไปที� 0°, 90°, 180°และ 270°ภายในกรอบภาพ 
(ส่วนใดๆของภาพที�อยู่ดา้นนอกกรอบจะถูกตดัออก)

Rotate   

เลือกช่องนี�เพื�อพิมพ์Print

Print

12 13

Use Database  Database

Form

Use black panel  

Fit to card

Lock

Item
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④ 1D Barcode

เพิ�มบาร์ โคด้ 1D ลงในพื �นที�ออกแบบ

คลิกซ้ายและลากเคอรเ์ซอรเ์พื�อกําหนดพื �นที�ที�คณุตอ้งการวางบาร์ โคด้ 1D และเปิดหน้าตา่ง 1D 

Barcode

คุณสามารถเปลี�ยนคุณสมบัติบาร์ โค้ดได้จากหน้าต่าง "Properties" ที�ด้านขวาของหน้าจอ

Description 

เปลี�ยนชนิดของบาร์ โค้ด 1D

ตั �งคา่สีพื �นหลังของบาร์ โคด้ 1D

เปลี�ยนสีของบาร์ โคด้ 1D

ดหูรอืแก้ ไขรหัสบาร์ โคด้

เลือกช่องนี�เพื�อแสดงรหัสใตบ้าร์ โคด้

ปรบัขนาดตวัอักษรของรหัสใตบ้าร์ โคด้ให้สอดคล้องกับกล่องบาร์ โคด้ 
โดยไม่คาํนึงถึงข้อมูลแบบอักษร

คลิก '... ' เพื�อเปิดหน้าตา่งแบบอักษร

คณุสามารถเปลี�ยน แบบอักษร ขนาดและสไตล์ ไดจ้ากหน้าตา่งแบบอักษร

Background 
Color

Font   

Type

Color

Input data  

Show code 

Auto font size 

14 15

Form

ปรบัขนาดบาร์ โคด้ให้พอดกีับบัตร

พิมพ์บาร์ โคด้ดว้ยหมึกสีดาํ โดยไม่คาํนึงถึงการตั �งคา่สี

ตรงึตาํแหน่งและขนาดของบาร์ โคด้

Size กาํหนดระยะขอบดา้นซ้าย, ดา้นบน, ดา้นขวาและดา้นล่าง

เชื�อมตอ่กับเมนูฐานข้อมูล

Other

เลือกช่องนี�เพื�อพิมพ์Print

Print

Use Database  Database

Use black panel  

Fit to card

Lock

Item
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⑤ 2D Barcode

เพิ�มบาร์ โคด้ 2D ลงในพื �นที�ออกแบบ

คลิกซ้ายและลากเคอรเ์ซอรเ์พื�อกําหนดพื �นที�ที�คณุตอ้งการวางบาร์ โคด้ 2D และเปิดหน้าตา่ง 

2D Barcode

คณุสามารถเปลี�ยนคณุสมบัตบิาร์ โคด้ไดจ้ากหน้าตา่ง "Properties" ที�ดา้นขวาของหน้าจอ

16 17

Description 

เปลี�ยนชนิดของบาร์ โค้ด 2D

ตั �งคา่สีพื �นหลังของบาร์ โคด้ 2D

เปลี�ยนสีของบาร์ โคด้ 2D

ดหูรอืแก้ ไขรหัสบาร์ โคด้

เลือกช่องนี�เพื�อแสดงรหัสใตบ้าร์ โคด้

ปรบัขนาดตวัอักษรของรหัสใตบ้าร์ โคด้ให้สอดคล้องกับกล่องบาร์ โคด้ 
โดยไม่คาํนึงถึงข้อมูลแบบอักษร

คลิก '... ' เพื�อเปิดหน้าตา่งแบบอักษร

คณุสามารถเปลี�ยน แบบอักษร ขนาดและสไตล์ ไดจ้ากหน้าตา่งแบบอักษร

Background 
Color

Font   

Type

Color

Input data  

Show code 

Auto font size 

Form

ปรบัขนาดบาร์ โคด้ให้พอดกีับบัตร

พิมพ์บาร์ โคด้ดว้ยหมึกสีดาํ โดยไม่คาํนึงถึงการตั �งคา่สี

ตรงึตาํแหน่งและขนาดของบาร์ โคด้

Size กาํหนดระยะขอบดา้นซ้าย, ดา้นบน, ดา้นขวาและดา้นล่าง

เชื�อมตอ่กับเมนูฐานข้อมูล

Other

เลือกช่องนี�เพื�อพิมพ์Print

Print

Use Database  Database

Use black panel  

Fit to card

Lock

Item
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⑥ Line
วาดเส้นในหน้าตา่งออกแบบ

⑦ Rectangle
วาดสี�เหลี�ยมผืนผ้าในหน้าตา่งออกแบบ

⑧ Rounded Rectangle
วาดสี�เหลี�ยมผืนผ้ามุมโคง้ในหน้าตา่งออกแบบ

⑨ Circle
วาดวงกลมในหน้าตา่งออกแบบ

คุณสามารถเปลี�ยนคุณสมบัติรูปร่างได้จาก
หน้าต่างคุณสมบัติที�อยูท่างด้านขวาของหน้าจอ

ตั �งคา่สีพื �นหลังของรปูทรงFill

Font

Description 

เปลี�ยนสีของรปูทรงColor

ตั �งความหนาของเส้น (0 ~ 100)Bold

แทรกข้อความในรปูทรง

คลิก '... ' เพื�อเปิดหน้าตา่งแบบอักษร

คณุสามารถเปลี�ยน แบบอักษร ขนาดและสไตล ์ไดจ้ากหน้าตา่งแบบอักษร 

Size กําหนดระยะขอบดา้นย้าย, ดา้นบน, ดา้นขวาและดา้นล่าง

Note 

-Main Menu

คลิ�กที� "Main" เพื�อเปิดแถบเครื�องมือ. 

เมนูหลักประกอบดว้ยเครื�องมือที�นิยมใช้ ซึ�งช่วยให้ผู้ ใช้สามารถ แก้ ไขวตัถุ และสรา้ง/แก้ ไข ข้อความเมื�อ

ออกแบบบัตรได้

① Print

สั�งพิมพ์บัตร

1) Print

1. เมื�อคณุออกแบบบัตรเสรจ็สมบูรณ์แล้วคลิกที�ปุ่ม   “Print” เพื�อสั�งพิมพ์บัตร

[1] พิมพ์บัตรจากกล่องใสบั่ตรเริ�มต้น

18 19

Form

ปรบัขนาดรปูทรงให้พอดกีับบัตร

พิมพ์รปูทรงนี�ดว้ยหมึกสีดาํ โดยไม่คาํนึงถึงการตั �งคา่สี

ตรงึตาํแหน่งและขนาดของรปูทรง

เชื�อมตอ่กับเมนูฐานข้อมูล

Other

เลือกช่องนี�เพื�อพิมพ์Print

Print

Use Database  Database

Use black panel  

Fit to card

Lock

Item
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2. ระบุจํานวนสาํเนาและด้านหน้าหรอืด้านหลังของบัตรที�จะสั�งพิมพ์แล้วคลิก "OK"

[2] สั�งพิมพ์บัตรโดยเลือกบัตรจากกล่องใสบั่ตรด้านบน/ด้านล่าง

ใช้ขั �นตอนตอ่ไปนี�เพื�อเลือกกล่องใส่บัตรเมื�อพิมพ์ดว้ย NUVIA series-N20/N30 (กล่องใส่

บัตรแบบคู)่

1. เมื�อคณุออกแบบบัตรเสรจ็สมบูรณ์แล้วคลิกที�ปุ่ม   “Print” เพื�อสั�งพิมพ์

ไปที� “Card Printer Printing Preferences → Advanced… → Paper Size” และเลือก 

กล่องใส่บัตรที�ตอ้งการ โดยที�

Card 54x85mm → สั�งพิมพ์บตัรจากกล่องใส่บัตรด้านบน 

Card2 54x85mm → สั�งพิมพ์บัตรจากกล่องใส่บัตรดา้นล่าง

คลิ�ก “Setup” เพื�อเปิดหน้าต่าง “Card Printer Printing Preferences”.

20 21

คลิ�ก "OK" เพื�อปิดหน้าตา่ง "Card Printer Printing Preferences"  และ "Card Printer 

Advanced Options". 
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บันทึกงานที�สร้างในหน้าต่างออกแบบ

1) Save

② File

วางภาพหรือขอ้ความลงในหน้าต่างออกแบบ
(ปุ่มจะทํางานเมื�อใช้�งก์ชั�น Copy / Cut)

1) Paste

③ Clipboard

ตัดรูปภาพหรือข้อความในหน้าต่างออกแบบ
(ปุ่มจะทาํงานเมื�อวตัถุถูกเลือกไว้ ในหน้าตา่งออกแบบ)

2) Cut

คัดลอกภาพหรือข้อความในหน้าต่างออกแบบ
(ปุ่มจะทาํงานเมื�อวตัถุถูกเลือกไว้ ในหน้าตา่งออกแบบ)

3) Copy

เลือกภาพและข้อความทั �งหมดในหน้าต่างออกแบบ

4) Select all

สร้างหรือลบ อ็อบเจ็กต์ ใหม ่โดยใช้�งก์ชัน Copy, Cut, Paste, และ Select All

จากนั�นระบุ "จํานวนสาํเนา" และ "พิมพ์ด้านหน้า / พิมพ์ด้านหลีง" และคลิก "ตกลง"

คลิ�ก "View" เพื�อเปิดใช้งาน Status Bar ที�ดา้นล่างของโปรแกรม

1) View

④ Status

เลือกสลับหน้าต่างงานอื�นๆจากหน้าต่างที�คุณกําลังทํางานได้อย่างรวดเร็ว
(คลิกที� ไอคอนเพื�อเปิด "window" ดังภาพ)

1) Window

⑤ Window

Select Window

Description

แสดงรายการหน้าตา่งออกแบบ ดบัเบิลคลิ�กที�รายการเพื�อเปลี�ยนไปยังหน้าตา่ง

ออกแบบนั�นๆ

Close window(s)

บันทึกงานที�เปิดอยู่

Minimize
ซ่อนหน้าตา่งงานที�เลือกไว้ ในรายการ หากตอ้งการเปิดหน้าตา่ง ให้ ใช้เมนู 
"Select Windows" - "Select List" - "Double-
click" หรอื "Activate"

Save

Activate
เลือกหน้าตา่งในรายการและคลิกปุ่มนี�เพื�อเปิด ทาํงานเหมือนกับการดบัเบิลคลิ�ก
ที�รายการ

OK ออกจาก "Window" โดยไม่ตอ้งเปลี�ยนหน้าตา่งออกแบบ

ออกจาก "Window" โดยไม่ตอ้งเปลี�ยนหน้าตา่งเอกสาร 
(คณุจะไดร้บัแจ้งให้บันทึก)

22 23
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Cascade

Tile Horizontal 

Tile Vertical

เมื�อเลือกหน้าตา่งสองหน้าตา่งขึ �นไป คณุสามารถจัดเรยีงหน้าตา่งเหล่านี� ได้ โดยเลือก "Cascade", "Tile 

Horizontally" หรอื "Tile Vertically"

ตัวเลือกนี�จะไมท่ํางานเมื�อเลือกหน้าต่างเพียงหน้าต่างเดียว

Description

จัดเรยีงหน้าตา่งในโหมด cascade

จัดเรยีงหน้าตา่งในโหมดแนวนอน

จัดเรยีงหน้าตา่งในโหมดแนวตั �ง

Cascade

 Tile Horizontal  Tile Vertical 

⑦ Card Type

ใช้เมนูนี�เพื�อทํางานกับแถบแม่เหล็กที�ดา้นหลังของบัตร

1) Magnetic stripe card

คลิ�กที� "Cancel" ในหน้าตา่ง "Magnetic Properties" เพื�อปิดหน้าตา่ง. 

คลิ�กที� Mag. Stripe card เพื�อแสดงพื �นที�แถบแม่เหล็กที�ด้านหลังของบัตร

ดบัเบิลคลิ�กที�พื �นที�แถบแม่เหล็กที�ดา้นหลังบตัร เพื�อเปิดหน้าตา่ง "Magnetic Properties" 
และป้อนข้อมูล (โปรดคลิก "OK" หลังจากป้อนข้อมูล)

- Single Track สามารถใช้สําหรบั ISO 2 ขณะที� All (3) Tracks 
สามารถใช้สําหรบั ISO 1, 2 และ 3

⑥ Card

แสดงดา้นหน้าของบัตร

1) Front

แสดงดา้นหลังของบัตร

2) Back

สลับไปมาระหวา่งดา้นหน้าและดา้นหลังของบัตรที�คณุกําลังทํางานอยู่

24 25
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จัดเรียงวัตถุให้ชิดด้านซ้าย

1) Left  Alignment

⑧ Alignment

จัดตาํแหน่งวตัถุที�เลือกไวต้ามทิศทางที�กําหนด คณุตอ้งเลือกหลายวตัถุ. 

จัดเรียงวัตถุให้อยูด่้านล่าง

2) Bottom Alignment

จัดเรียงวัตถ ุให ้อย ูด่้านบน

3) Top Alignment

จัดเรียงวัตถใุห้ชิดด้านขวา

4) Right Alignment

ปรับเปลี�ยนวัตถุให้มีความกว้างเดียวกัน

1) Same width

⑨ Size

เปลี�ยนขนาดความกวา้งและความสูงของวตัถุหลายชิ �น วตัถุที�ถูกเลือกไวก้่อนจะใช้เป็นฐานในการกําหนดความ
กวา้งและความสูงของวตัถุอื�นๆ

ปรับเปลี�ยนวัตถุให้มีความสูงเดียวกัน

2) Same height

ปรับเปลี�ยนวัตถุให้มีขนาดความกว้างและความสูงเดียวกัน

3) Same all

⑩ Zoom In/Out
ซูมเข้าหรอืออกในหน้าตา่งออกแบบบัตร

ซูมเข้าในหน้าตา่งออกแบบบัตร

1) Zoom In

ซูมออกในหน้าตา่งออกแบบบัตร

2) Zoom Out

⑪ Grid

1) Grid

เปิดใช้งาน/ปิดการใช้งานรปูแบบ grid ในหน้าตา่งออกแบบ

ย้ายวัตถุมาอยูด่้านหน้าหนึ�งระดับ

1) Bring forward

ย้ายวตัถุมาอยู่ดา้นหน้าสุด

2) Bring to front 

เปลี�ยนตาํแหน่งของวตัถุในหน้าตา่งออกแบบ

ย้ายวตัถุมาอยู่ดา้นหลังหนึ�งระดบั

3) Send backward

ย้ายวตัถุมาอยู่ดา้นหลังสุด

4) Send to back

⑫ Position
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-Option Menu

                      คลิ�ก "Option" เพื�อเปิดแถบเครื�องมือ. ประกอบดว้ย

�งก์ชันเพิ�มเตมิสําหรบัการออกแบบบัตร

Database connect 

① Database

การเชื�อมตอ่ขอ้มลูคอืระบบสามารถออกบัตรโดยเชื�อมตอ่กับฐานข้อมลูที�สรา้งโดยใช้ Microsoft Excel, 
Worksheet หรอื Microsoft Access

คุณสามารถประหยัดเวลาในการทํางานซํ�าซ้อนได้ โดยใช้ระบบเชื�อมต่อฐานข้อมูลนี�

1. สรา้งข้อมูลเพื�อออกแบบบัตรโดยใช้ Microsoft Excel

ระบุที�เก็บรปูภาพดงัตอ่ไปนี�

Hard drive name:\folder name\file name.jpg →C:\DB_IMAGE\A_1.jpg

สําหรับไฟล ์Microsoft Excel ให้ลบ margin ทั�งแนวนอนและแนวตั �ง หากม ี

margin ใด ๆ ระบบจะระบุเป็น A1, A2, A3 แทนชื�อรายการเมื�อเชื�อมต่อกับฐานข้อมูล

[1] ออกแบบบัตรโดยการเชื�อมต่อกับฐานข้อมูล

(1) เชื�อมต่อข้อมูลที�สรา้งโดยใช้ โปรแกรมภายนอก

คลิ�ก "Database select" เพื�อเชื�อมตอ่กับข้อมูลภายนอก.  2. Option Tab -

เลือกโปรแกรมภายนอก (จากที�คณุไดส้รา้งข้อมูล) ในรายชื�อฐานข้อมูลและคลิก "Next"

3. เลือกไฟล์ที�คณุตอ้งการเชื�อมตอ่โดยคลิกที� "..." และคลิก "Connect" เพื�อเปิดข้อมูล จากนั�นเลือก
แผ่นงานที�คณุตอ้งการเชื�อมตอ่จากรายการและคลิก "Next"
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3. ตรวจสอบวา่ข้อมูลถูกเชื�อมตอ่อย่างถูกตอ้งผ่าน "Preview" แล้วคลิก "Next" เพื�อดาํเนินการตอ่

4. คลิก "Finish" เพื�อปิดหน้าตา่ง Database Connect

เมื�อเชื�อมตอ่กับฐานข้อมูล ตอ้งตดิตั �งโปรแกรมที�คณุตอ้งการเชื�อมตอ่ไว้ ในพีซีของคณุดว้ย 
มิฉะนั�นกระบวนการนี�จะไม่สามารถดาํเนินการไดสํ้าเรจ็

5. สรา้งรปูแบบบัตรที�คณุตอ้งการเชื�อมตอ่กับฐานข้อมูลโดยใช้ "Tools" และ "Main Menu" 
ใน Card Designer

6. คลิกที�รูปภาพและเลือก "Properties" จากนั�นเลอืกที�ช่อง "Use database" 
เพื�อเชื�อมต่อรูปภาพกับฐานข้อมูล

(2) เชื�อมต่อกับฐานข้อมูล (รปูภาพ)
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7. เมื�อหน้าตา่ง "Select the input data" ปรากฏขึ�น ให้เลือก "Data field" และคลิก
"Next" เพื�อเปิดหน้าตา่งฐานข้อมูล จากนั�นเลือก field ที�เก็บรายละเอียดที�เก็บของรปูภาพ

8. เมื�อรปูภาพถูกเชื�อมตอ่กับฐานข้อมูลแล้ว ในส่วนของรปูภาพจะถูกแทนที�ดว้ยรปู "DB"

9. คลิกที�ข้อความและเลือก "Text Properties" จากนั�นเลือกช่อง "Use Database"
เพื�อเชื�อมตอ่ข้อความกับฐานข้อมูล ในการเชื�อมตอ่หลายข้อความ คณุตอ้งเปิดใช้งานตวัเลือกนี� 
สําหรบัข้อความแตล่ะตวั

(3) เชื�อมต่อฐานข้อมูล (ข้อความ)
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เมื�อหน้าตา่ง "Select the input data" ปรากฏขึ �น ให้เลือก "Data field" และคลิก 
"Next" เพื�อเปิดหน้าตา่งฐานข้อมูล จากนั�นเลือกรายการ field เพื�อเชื�อมตอ่ข้อความ

11. เมื�อข้อความเชื�อมต่อกับฐานข้อมูลแล้ว ในส่วนของข้อความจะถูกแทนที�ด้วยชื�อ field
ที�สร้างใน Excel

12. คลิ�กที�บาร์ โคด้และเลือก "Barcode Properties" จากนั�นเลือกช่อง "Use Database"
เพื�อเชื�อมตอ่บาร์ โคด้กับฐานข้อมูล

(4) เชื�อมต่อกับฐานข้อมูล (บาร์ โค้ด)
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13. เมื�อหน้าตา่ง "Select the input data" ปรากฏขึ �น ให้เลือก "Data field" และคลิ�ก 
"Next" เพื�อเปิดหน้าตา่งฐานข้อมูล จากนั�นเลือกรายการ field เพื�อเชื�อมตอ่บาร์ โคด้

14. ภาพตอ่ไปนี�จะแสดงขึ �นเมื�อ รปูภาพ, ข้อความ, หรอืบาร์โคด้ ไดเ้ชื�อมตอ่กับฐานข้อมูลสําเรจ็

(Photo-DB Image, Text-Connected Program List, Barcode-N/A.)

15. เมื�อเชื�อมตอ่ฐานข้อมูลแล้วให้คลิกที�ปุ่ม   “Print” ที�เมนู "Main" เพื�อสั�งพิมพ์บัตร

[2] พิมพ์บัตรโดยการเชื�อมต่อกับฐานข้อมูล
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16. ตรวจสอบรายการในหน้าตา่ง "Print data" เพื�อดตูวัอย่างบัตรก่อนพิมพ์

17. คลิก "Print" เพื�อเริ�มพิมพ์

② Language

1 Select 

ตั �งคา่ภาษาเริ�มตน้เป็นภาษาอื�น 

คลิก "Select" เพื�อดรูายการภาษาที�รองรบั
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1) Test

③ Card Printer

หลังจากติดตั �งเครื�องพิมพ์ คุณจําเป็นต้องทดสอบเพื�อให้แน่ใจว่าตัวเลอืก MS, IC, RF, 
PRINT และ MISC มีการตั �งค่าอย่างถูกต้อง

(1) MS

ใส่บัตรที�มีแถบแม่เหล็กเข้าเครื�องพิมพ์ โดยใช้ตวัเลือก MS

คลิ�กเลือก tracks (ISO 1, 2, 3) ที�คุณต้องการใช้และคลิก "Encode", "Decode" 
และ "Encode & Decode" เพื�อทดสอบว่าเครื�องพิมพ์อ่านและเขียนแถบแม่เหล็กโดยไม่มี
�ญหาใด ๆ

ในกรณีนี� คุณไม่สามารถป้อนข้อมูลได้ เนื�องจากข้อมูลอินพุตจะถูกประมวลผลโดยอัตโนมัติ

(2) IC/RF 

นอกจากนี�คุณยงัสามารถทดสอบ IC/RF cards ตามที�แสดงในภาพด้านล่างนี� 

(เฉพาะเครื�องพิมพท์ี�รองรับ IC/RF �งก์ชันนี�เท่านั�น)

1. IC test
① Card Insert → ② Contact on → ③ Power On → ④ Input APDU

at a edit box : Send APDU → ⑤ Power Down → ⑥ Card Eject
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2. RF Test
① Card Insert → ② Select the RF card type (A, B, 15693)ที�จะทดสอบ

→ ③ กดที�ปุ่ม “Move Contactless” → ④ กดที�ปุ่ม “Power On”→ ⑤ ระบุ 

the APDU แล้วกดที� ปุ่ม “Send APDU” →  ⑥ Power Off →  ⑦ Card 

Eject



1) Crop

④ Image

คณุสามารถตดับางส่วนของรปูภาพที�ตอ้งการแก้ ไขได้

คลิ�ก "Crop" เพื�อเปิดหน้าต่าง                "Crop" ที�มุมบนซ้ายของแท็บ Option จากนั�นให้

คลิกซ้ายและลากเคอรเ์ซอร์ ไปยังพื �นที�ที�คณุตอ้งการแก้ ไข

เมื�อดาํเนินการเสรจ็แล้วให้คลิก "Save"

คลิก "Style" ที�มุมบนซ้ายของโปรแกรมเพื�อเปลี�ยนสไตล์พื �นหลัง

-เปลี�ยนสไตล์พื�นหลัง
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